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Resumen

En el ambito educativo, las metodologias activas han cobrado relevancia por su
capacidad para facilitar la comprensiéon de contenidos complejos, especialmente
en disciplinas relacionadas con lo artistico y lo espacial. En este contexto, el
presente estudio explord la aplicacion de estrategias como el Aprendizaje Basado
en Proyectos (ABP) y el Aula Invertida, para fortalecer la asimilacion y aplicacion
practica del conocimiento. La experiencia involucré a 50 estudiantes organizados
en grupos, quienes durante 14 semanas trabajaron en el analisis y tematizacion de
un espacio escenografico real. Las actividades se estructuraron en tareas
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progresivas, evaluadas mediante rubricas y una metodologia de evaluacion entre
pares (P2P), lo que promovié una retroalimentacién continua y colaborativa.

Los resultados evidenciaron mejoras significativas en la capacidad de los
estudiantes para aplicar teoria en contextos reales, un aumento en su rendimiento
académico y una actitud positiva hacia el trabajo en equipo. Asimismo, se
incrementd el interés por el analisis del espacio y su caracter interdisciplinar. La
propuesta metodologica también impulsé el desarrollo de habilidades esenciales
como el pensamiento critico, la creatividad y la toma de decisiones. Finalmente, se
sugiere incorporar la creacion de una escenografia tangible como complemento
practico para enriquecer aun mas la experiencia de aprendizaje.

Palabras clave: Aprendizaje Basado en Proyectos; Caracterizacion; Arquitectura
efimera; Espacio; Tematizacion.

Abstract

In the educational field, active methodologies have gained relevance due to their
ability to facilitate the understanding of complex content, especially in disciplines
related to the arts and spatial awareness. In this context, the present study
explored the implementation of strategies such as Project-Based Learning (PBL)
and the Flipped Classroom approach to strengthen the assimilation and practical
application of knowledge. The experience involved 50 students organized into
groups, who over the course of 14 weeks worked on the analysis and
thematization of a real scenographic space. Activities were structured in
progressive tasks, evaluated through rubrics and a peer evaluation (P2P)
methodology, which encouraged continuous and collaborative feedback.

The results showed significant improvements in the students’ ability to apply
theoretical knowledge in real-life contexts, an increase in academic performance,
and a positive attitude toward teamwork. Likewise, there was a notable rise in
interest in spatial analysis and its interdisciplinary nature. The methodological
approach also fostered the development of essential skills such as critical thinking,
creativity, and decision-making. Finally, it is suggested that the creation of a
tangible scenography be incorporated as a practical complement to further enrich
the learning experience.

Keywords: Project-Based Learning; Characterization; Temporary Architecture;
Space; Thematization.

Introduccién



En el ambito de las artes visuales, tanto las teorias como las metodologias
relacionadas con las habilidades espaciales’, en especial la caracterizacion y la
tematizacién de espacios, han adquirido un papel estructural esencial en el
analisis formal y en la creacion de obras, con independencia de su propdésito
comunicativo, expresivo o funcional.

Estas herramientas tedricas permiten abordar la obra artistica desde una
comprension estructural de sus componentes, en la que el analisis de las formas
actua como un vehiculo interpretativo clave. En este contexto, la nocion de
espacialidad se erige como una dimension fundamental en la configuracion vy
lectura de cualquier obra visual, escénica o grafica. Artistas de diferentes
disciplinas reconocen el espacio no como un elemento pasivo, sino como una
entidad activa que interviene de forma directa en la creacién, la percepcion y la
significacion de la obra®. Asi, si asumimos que el espacio es inherente a toda
construccion visual, es razonable concluir que toda manifestacion artistica implica
necesariamente una dimensién espacial®.

El estudio del espacio plantea desafios conceptuales significativos debido a su
caracter polisémico y transversal. No se trata de una nocidn exclusiva de los
campos técnico-cientificos como la arquitectura o la ingenieria, sino que
disciplinas como la psicologia, la sociologia, las ciencias econdmicas e incluso la
filosofia también lo han integrado como objeto de estudio, dada su influencia en
las dinamicas humanas*. Desde una perspectiva objetiva, el espacio puede
definirse como el soporte en el que coexisten multiples elementos
simultdneamente, y cuyas relaciones y distancias pueden ser cuantificadas®. Sin
embargo, enfoques contemporaneos han anadido capas de complejidad,
incorporando dimensiones sensoriales, sociales y culturales®. Asi, el espacio no
solo contiene elementos fisicos, sino que también es un generador de vinculos
sociales y culturales a lo largo del tiempo’.

El caracter dual del espacio —como vacio y como continente— |lo convierte en una
entidad conceptual dificil de delimitar, dado que implica tanto una capacidad de
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contener materia como de ser definida por esta®. En términos tedricos, la relacién
del ser humano con el espacio puede clasificarse en tres modalidades
fundamentales: la experiencia vital de habitarlo, la interaccion pragmatica al
modificarlo o transitarlo, y la representacion simbdlica y cognitiva mediante la cual
se analiza, interpreta y comunica®. En consecuencia, cualquier aproximacion al
estudio del espacio exige un enfoque integrador que considere sus multiples
geometrias y las relaciones dinamicas entre los elementos que lo componen™.
Este analisis debe incluir también las transformaciones simbdlicas que convierten
los espacios en lugares, es decir, entidades cargadas de sentido cultural™.

Desde el punto de vista educativo y metodolégico, el analisis formal arquitectonico
constituye una herramienta esencial para la comprension estructural de los
espacios disefiados'. Esta practica se sustenta en dos procesos clave: la
caracterizaciéon, que implica una fase descriptiva en la que se identifican los
atributos esenciales del objeto o entorno™; y la tematizacion, entendida como el
acto de dotar al espacio de una identidad intencionada mediante la creacién de un
contexto narrativo y simbodlico que incide en su percepcion colectiva™.

Estas herramientas, a través de sus distintas metodologias, facilitan la
descomposicidn y comprension de los elementos visuales desde una perspectiva
sistémica, atendiendo no solo a sus caracteristicas formales, sino también a su
capacidad para expresar ideas, emociones o conceptos de mayor complejidad. La
caracterizacion, concebida como el proceso de identificacion y representacion de
los rasgos visuales esenciales de una forma u objeto, y la tematizacién, que
estructura dichos rasgos dentro de un marco narrativo o conceptual con
coherencia interna, han cobrado una creciente importancia tanto en el analisis
visual como en los procesos creativos, al potenciar la efectividad comunicativa de
las imagenes. La incorporacion de principios formales como la simetria, el
equilibrio, la proporcion o el ritmo, junto con los fundamentos que rigen la
organizacion de los componentes visuales, resultan claves para la consolidacion
de estos aprendizajes™.

Desde una optica pedagogica, las disciplinas creativas han integrado el estudio de
la caracterizacion y la tematizacion como pilares esenciales en la formacion de
profesionales del diseno, las artes visuales y otras ramas afines. Diversos estudios
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subrayan que esta aproximacion metodolégica no solo incrementa las
capacidades técnicas del alumnado, sino que también promueve el desarrollo de
competencias criticas y reflexivas habilidades y destrezas'®, cada vez mas
necesarias en la practica artistica actual. Asimismo, estas estrategias de
aprendizaje espacial permiten comprender con mayor profundidad las distintas
formas en que los individuos interactuan con los espacios —ya sea de manera
tangible o simbdlica— y las herramientas utilizadas para representar dichas
interacciones’’.

El contenido de las disciplinas centradas en la espacialidad, tradicionalmente
integrado en los programas educativos de Arquitectura y diversas ingenierias, se
muestra especialmente adecuado para ser abordado mediante metodologias
docentes que priorizan el aprendizaje experiencial, autonomo y autorregulado.
Este tipo de enfoque se alinea con el modelo de coaching educativo, entendido
como un proceso en el cual el tutor actua como guia y apoyo continuo durante el
desarrollo de un proyecto'®. Estas innovadoras dinamicas de aprendizaje resultan
fundamentales en el contexto educativo actual, marcado por el auge de las
tecnologias digitales, el acceso generalizado a la informacién y las nuevas formas
de interaccion social que predominan entre los estudiantes’®.

Dentro de estas llamadas metodologias activas, entre las que se incluyen el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), el modelo de Aula Invertida® o las
estrategias de aprendizaje colaborativo, proporcionan un entorno formativo en el
que el estudiante se convierte en protagonista de su aprendizaje. A través de
estas dinamicas, el conocimiento se adquiere de forma mas directa, participativa e
inmersiva, lo cual incrementa tanto la comprension como la retencion del
contenido?'.

Ademas, este tipo de enfoque no se limita Unicamente a la adquisicién de saberes
técnicos o tedricos, sino que contribuye también al desarrollo de competencias
transversales fundamentales. Entre ellas destacan la capacidad de adaptacién a
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contextos cambiantes, la resolucion creativa de problemas, y la mejora de las
habilidades comunicativas y de trabajo en equipo. En este sentido, el discente deja
atras su papel tradicional como receptor pasivo de contenidos y asume un rol mas
activo, critico y participativo dentro de su propio proceso de formacion?.

En este sentido, la incorporacion de metodologias activas en la ensefanza
universitaria se vuelve especialmente relevante en aquellas disciplinas donde el
analisis del disefo y la espacialidad adquiere protagonismo. Estas areas, por su
complejidad, requieren enfoques que trasciendan la simple resolucion de
problemas y se alinean mejor con metodologias como el Aprendizaje Basado en
Proyectos®.

Esto se debe a que los procesos creativos propios del disefio se enmarcan en
tareas ill-structured o mal estructuradas, es decir, problemas abiertos que no
tienen una Unica solucién correcta ni un camino predefinido para alcanzarla®*. Por
esta razon, el Aprendizaje Basado en Problemas no resulta el método mas
adecuado en estos casos®.Ademas, estas tareas mal estructuradas no suelen
contar con objetivos plenamente definidos ni contextos cerrados, o que obliga al
estudiante a tomar decisiones propias durante el proceso. Esta caracteristica
convierte la tarea en un reto complejo que suele extenderse en el tiempo y
requiere multiples fases de resolucion?.

En consecuencia, la puesta en comun del proceso y de los resultados obtenidos
cobra gran valor. Esto justifica la transicion desde un aprendizaje individual hacia
uno interdependiente, en el que la interaccidn entre pares —a través de dinamicas
P2P (peer to peer favorece el debate, la coevaluacion y la construccion conjunta
del conocimiento?. El objetivo de estas estrategias es fomentar un aprendizaje
activo y basado en la experiencia, que potencie tanto la creatividad como una
comprensién mas profunda del contenido. A su vez, este enfoque promueve una
actitud critica y una mayor motivacion por parte del alumnado?.
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1. Objetivos

A partir del marco tedrico y metodolégico previamente establecido, esta
investigacion plantea la implementacion de una estrategia docente basada en
metodologias activas, concretamente el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP),
con el propésito de fomentar el desarrollo competencial del estudiantado mediante
un enfoque que combine el "aprender haciendo" con el "aprender a aprender"?,
Esta propuesta se fundamenta en la amplia evidencia empirica que respalda la
eficacia del ABP como herramienta pedagdgica en contextos universitarios,
destacando su capacidad para promover la implicacién activa del alumnado, la
resolucion de problemas auténticos y la articulacion coherente entre contenidos
tedricos y su aplicacion practica®.

El propdsito central de este proyecto consiste en implementar una metodologia
activa centrada en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) para abordar el
estudio de las formas en el espacio, dirigida especificamente a estudiantes
universitarios de un Grado en Disefno Integral. Esta aproximacion didactica busca
que el alumnado no solo interiorice los fundamentos tedricos vinculados a la
nocion de espacialidad, sino que también adquiera competencias practicas que le
permitan desarrollar analisis criticos en el marco de una experiencia proyectual.

El enfoque metodoldgico del ABP favorece una inmersion activa en situaciones
auténticas que estimulan una comprensién mas significativa y profunda de los
contenidos, al tiempo que promueve la integracion del conocimiento en contextos
practicos y cercanos a la realidad profesional. Ademas, se espera que las
actividades propuestas dentro del proyecto contribuyan a incrementar la
motivacién del estudiantado, fomentando su implicacion directa en el proceso de
aprendizaje y potenciando su capacidad para aplicar de manera efectiva los
saberes adquiridos.

Este objetivo general se concreta en una serie de metas especificas que guian
tanto la implementacion como la posterior evaluacion de la propuesta
metodologica. Estas metas se enuncian de la siguiente manera:

- Comprender y asimilar los conceptos tedricos clave relacionados con la
caracterizacion y tematizacion del espacio.

- Desarrollar una metodologia propia para el analisis de la espacialidad y las
formas visuales.

- Aplicar, en el contexto de un proyecto practico, las técnicas y herramientas
analiticas presentadas por el docente.
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- Desarrollar habilidades comunicativas que permitan exponer con claridad
tanto los resultados obtenidos como el proceso seguido.

- Adquirir la capacidad de analisis critico respecto a las propuestas
realizadas por otros compaferos, promoviendo asi una cultura de
evaluacion formativa y aprendizaje colaborativo.

Como ultimo objetivo de este proyecto, se busca reforzar el enfoque
interdisciplinario del concepto de espacio que ha sido previamente discutido en la
introduccion de esta comunicacion. En este sentido, el equipo docente ha decidido
centrar el proyecto en una tematica que facilite la exploracion de diversas areas
del conocimiento, especificamente en el campo de la escenografia teatral. Esta
eleccién no solo busca profundizar en el analisis espacial desde una perspectiva
técnica, sino también conectar distintas disciplinas como las artes visuales y la
literatura dramatica, lo cual enriquecera la formacion integral de los estudiantes.

Para lograr este objetivo, se ha propuesto un proyecto centrado en la
caracterizacion y tematizacion del espacio dramatico diseiado por el arquitecto
Virgilio Marchi (ltalia, 1895-1960) para el primer acto de la obra Enrico IV?" escrita
por el laureado dramaturgo Luigi Pirandello (ltalia, 1867-1936), cuya primera
representacion tuvo lugar en 1922% |La obra dramatica, conocida por su
complejidad y por su profundo analisis de la condicion humana, representa una
excelente oportunidad para examinar como el espacio teatral contribuye a la
interpretacion y comprension del mismo drama. A través de este proyecto, se
pretende que los estudiantes no solo adquieran herramientas tedricas y técnicas
para el estudio y anadlisis de un espacio, sino que también sean capaces de
interrelacionar disciplinas afines, como las artes visuales de la escenografia y la
literatura dramatica, fomentando una comprension mas integral del disefio
espacial dentro de contextos culturales especificos.

De esta manera, se busca que los discentes desarrollen una vision
multidisciplinaria que les permita abordar el espacio no solo como un componente
fisico, material y técnico, sino también como un elemento simbdlico y dinamico
que interactua con otros lenguajes artisticos, también relacionados con la
espacialidad. Este enfoque permitira a los estudiantes expandir su capacidad de
analisis y creatividad en el ambito del disefio integral, aportando una dimension
mas amplia a su formacion académica y profesional.

2. Metodologia.

El enfoque pedagdgico planteado en esta comunicacion se basa en la
implementacion de metodologias activas, destacando el Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP), que fomenta un enfoque de "aprender haciendo" en lugar de
seguir el modelo tradicional centrado en la ensefianza tedrica pasiva. El disefio de

% Luigi Pirandello. Luigi Pirandello: Obras escogidas. Traducido por lldefonso Grande, Mario
Grande y José Miguel Velloso (Madrid: Aguilar S.A. de Ediciones, 1956).

32 Alessandro D'Amico, y Alessandro Tinterri. Pirandello capocomico. La Compagnia del Teatro
d'Arte di Roma 1925-1928 (Palermo: Sellerio editore, 1987),159.



este procedimiento metodologico se inspira en los principios establecidos por
Garcia Martin y Pérez Martinez (2018), quienes subrayan la importancia de
involucrar a los estudiantes en el proceso practico de aprendizaje, permitiéndoles
aplicar los conceptos adquiridos a través de un proyecto concreto.

De este modo, el alumnado se enfrenta a la aplicacion de conocimientos de
manera directa, abordando un proyecto real que les permite tomar decisiones
fundamentadas y realizar analisis criticos. Este enfoque metodolégico hace
hincapié en la necesidad de transformar la teoria en practica, lo cual es
fundamental para el desarrollo de competencias que faciliten la resolucion de
problemas complejos en el ambito del disefio y la planificacion. En lugar de
limitarse a aprender conceptos de forma abstracta, los estudiantes se enfrentan a
situaciones especificas que les requieren adaptar su conocimiento a contextos
reales, contribuyendo a una comprension mas profunda y contextualizada.

El conocimiento tedrico necesario para la correcta ejecucion del proyecto se
proporciona a los estudiantes mediante la metodologia del Aula Invertida,
utilizando el Campus Virtual de la universidad. A través de este modelo, se les
facilita la bibliografia esencial y los recursos pertinentes para que puedan construir
la base tedrica previa a la fase practica del proyecto. Este enfoque favorece la
autonomia en el aprendizaje, permitiendo que los estudiantes gestionen su tiempo
de manera eficiente y se preparen adecuadamente antes de abordar las tareas
practicas, promoviendo asi una integracion mas efectiva de la teoria y mejorando
su desempenio en el proyecto.

El grupo de participantes en este proyecto esta compuesto por 50 estudiantes de
una universidad en Madrid, todos ellos inscritos en un Grado de Disefio Integral.
Este grupo es caracterizado por una notable diversidad de antecedentes
educativos, lo cual contribuye significativamente a la dinamica del aprendizaje,
creando un entorno propicio para la interaccidn y colaboracion entre los
estudiantes. Tal diversidad en enfoques y experiencias favorece un intercambio
constante de ideas, enriqueciendo el proceso educativo y promoviendo la
generacion de soluciones innovadoras a través del trabajo colectivo®.

Con el objetivo de maximizar la interaccion y promover una colaboracion efectiva
tanto entre los estudiantes como con los docentes, se ha optado por organizar a
los participantes en 10 grupos de 5 alumnos cada uno. Esta estructuracion no solo
facilita un trabajo mas cercano y colaborativo, sino que también permite a los
docentes proporcionar una supervision mas personalizada, garantizando que cada
grupo reciba el apoyo adecuado para avanzar en su desarrollo y alcanzar sus
objetivos de aprendizaje.

El Proyecto propuesto se centra en el andlisis critico de un espacio escenografico
real, lo cual ofrece a los estudiantes la oportunidad de aplicar una variedad de
técnicas y teorias relacionadas con la caracterizacién y tematizaciéon de espacios.

% Lev Semenovich Vygotsky. Mind in Society: Development of Higher Psychological Processes
(Cambridge: Harvard University Press, 1978).



A lo largo de este ejercicio, los alumnos tienen la oportunidad de no solo fortalecer
sus habilidades analiticas, sino también explorar la interaccion entre los elementos
fisicos y simbodlicos del espacio, comprendiendo como estos contribuyen a su
funcién y al mensaje que transmiten. El proyecto esta organizado en una serie de
tareas sucesivas que permiten un enfoque practico y progresivo del aprendizaje,
asegurando que los estudiantes puedan asimilar y aplicar de forma efectiva los
conceptos y técnicas aprendidos (ver Tabla 1).

Tabla 1. Sistema de tareas dentro del Aprendizaje Basado en Proyectos planteado.

PR
oY | Proceso | Tarea | Descripcion

EC

TO Proceso de investigacion.
Tarea = .
y Propuesta de elaboracion de un manual o libro blanco sobre la
caracterizacion y tematizacion de espacios.

Tarea

2 Elaboracion de Hoja de descripcion para el analisis espacial.

Tarea |Aplicacion de la metodologia elaborada en las tablas de la Tarea 2 en la
3 escenografia de Enrico IV de Marchi para Pirandello.

Tarea

4 Exposicién y comunicacion de los resultados obtenidos. Proceso P2P.

Fuente: elaboracion propia

El proyecto se desarrollara durante un periodo de 14 semanas, con una
planificacion estructurada de tal manera que ofrece un enfoque progresivo y
continuo en el que se van abordando diferentes aspectos del analisis espacial a lo
largo de las diferentes sesiones (ver Tabla 2). Esta distribuciéon temporal esta
disefiada para proporcionar a los estudiantes el tiempo adecuado para investigar
en profundidad, reflexionar sobre los conceptos aprendidos y aplicar de manera
efectiva las técnicas de andlisis de la caracterizacion y tematizacion del espacio
abordadas.

A lo largo del proceso, los estudiantes recibiran retroalimentacién tanto de sus
compafnieros como de los docentes, lo que les permitira ajustar su trabajo y
mejorar de forma continua. La planificacion de las sesiones facilita un seguimiento
constante del avance de cada grupo, asegurando que todos los participantes
estén alineados con los objetivos del proyecto y puedan recibir apoyo
personalizado cuando sea necesario.

Ademas, este enfoque permite que los estudiantes se enfrenten de manera
gradual a los desafios del proyecto, reforzando su aprendizaje mediante la
practica, la reflexion y la colaboracion entre pares. De este modo, la organizacién
del proyecto favorece un proceso de ensefianza-aprendizaje dinamico, en el que



los estudiantes tienen la oportunidad de mejorar sus competencias de forma
constante y adaptada a las demandas del proyecto.

Tabla 2. Planificacion y distribucion de sesiones dentro del Proyecto planteado.

:ema” Actividad
1 Introduccioén y Pre-test
2 Distribucién de Grupos y planteamiento de tareas
3 Proceso de investigacion
3.5 Tarea
1 4-5 Elaboracion de Manual
6 Tutoria Grupal 1
7 Tarea 2
8 Tutoria Grupal 2
9-10 | Proceso de investigacion
Tarea
9-12
3 11-1 C s . -
2 Aplicacion andlisis espacial y elaboracion de resultados
13 Elaboracion de la exposicion y comunicacion. Eleccion de
materiales.
13-14 Tarea — —
) 4 Sesién de Exposicion de resultados (P2P)
14
Post- Test

Fuente: elaboracion propia

La evaluacion fue un componente clave en la conclusion del Proyecto. Su disefio
permitid valorar de manera integral tanto el desempefo individual de cada
estudiante como la calidad del trabajo realizado en equipo.

Para ello, se implementaron diversas metodologias de evaluacion que ofrecieron
una perspectiva global del proceso de aprendizaje y desarrollo del proyecto. Los
estudiantes fueron evaluados segun su participacion activa, el nivel de
compromiso con el proceso investigativo y las aportaciones individuales al
resultado final del proyecto.

La evaluacion desempeid un papel crucial en la conclusion del Proyecto, ya que
permitié una valoracion integral tanto del desempenio individual de cada estudiante
como de la calidad del trabajo grupal. Se aplicaron diversos métodos de
evaluacion que proporcionaron una vision holistica del proceso de aprendizaje y



del desarrollo del proyecto. Los estudiantes fueron valorados no solo por su
participacion activa y su compromiso con la investigacion, sino también por sus
aportes individuales al producto final.

Esto incluyé tanto la entrega de tareas especificas como su implicacion en las
interacciones colaborativas dentro del grupo. Para garantizar una evaluacion
objetiva y clara, se utilizaron rubricas detalladas que permitieron medir con
precision el cumplimiento de los objetivos planteados. Ademas, se realizé un
proceso evaluativo tanto a nivel individual como grupal, permitiendo valorar de
manera equilibrada el rendimiento individual y la capacidad de los estudiantes
para trabajar en equipo de manera efectiva.

Esta metodologia ofrecié una perspectiva completa, definida y detallada del
proceso del Proyecto que permitid identificar por un lado aquellos logros
individuales alcanzados y por otro lado las interacciones y colaboraciones de los
discentes implicados dentro del grupo. La evaluacién final consideré diversos
aspectos clave, tales como las responsabilidades asignadas a cada uno de los
miembros, la aportacién de forma individual de cada estudiante y la calidad de los
materiales desarrollados por el grupo.

Estos componentes de evaluacion se revelaron como fundamentales para
asegurar que se tuviera en cuenta la participacion de cada estudiante en el
proyecto global, su capacidad para colaborar eficazmente en equipo y su habilidad
para aplicar los conocimientos adquiridos a lo largo del curso.

Con todo ello, se estableci6 un marco equilibrado que permitié evaluar tanto el
proceso como los resultados finales del aprendizaje. La evaluacion detallada de
todos estos aspectos se materializa en la siguiente tabla (ver Tabla 3).

Tabla 3

Propuesta de evaluacion dentro del Proyecto planteado.

Actividad | Rol Herramienta de evaluacion | Porcentaje de la evaluacion final
Trabajo individual 10
Tarea 1 Rubrica
Participacion grupal 10
Trabajo individual 10
Tarea 2 Rubrica
Participacion grupal 10
Trabajo individual 15
Tarea 3 Rubrica
Participacion grupal 15
Tarea 4 | Participacion grupal | Rubrica P2P 30

Fuente: elaboracion propia
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3. Resultados.

Los resultados obtenidos en este estudio indican que el enfoque de aprendizaje
basado en "aprender haciendo", implementado a través del ABP, tiene un impacto
positivo en la capacidad de los estudiantes para comprender y analizar las formas,
asi como en su habilidad para aplicar los conceptos teodricos adquiridos en
situaciones practicas. Para llevar a cabo una valoracién integral de esta
experiencia, se presentan tanto los resultados académicos obtenidos por los
estudiantes como su percepcién general sobre el proceso, recopilada mediante el
estudio Post-Test realizado al finalizar el proyecto. Este enfoque permite obtener
una vision mas completa del efecto que la metodologia de aprendizaje ha tenido
en su proceso formativo, asi como en el desarrollo de competencias clave en el
campo del disefio. Este enfoque metodoldgico activo no solo facilita que los
estudiantes adquieran los conocimientos tedricos necesarios, sino que también les
permite desarrollar habilidades practicas fundamentales para su futura carrera
profesional. Mediante la implementacion de actividades centradas en la accion, los
estudiantes se enfrentan a escenarios reales en los que deben aplicar los
conceptos previamente aprendidos. Este proceso no solo refuerza su comprensiéon
tedrica, sino que también les dota de herramientas mas efectivas para abordar y
resolver desafios complejos que puedan surgir en su carrera profesional.

En este contexto, los resultados obtenidos en relacién con el desempefio curricular
de los estudiantes muestran que los resultados fueron altamente favorables. De
manera especifica, se observa que un 92% del alumnado logré superar con éxito
el nivel de desempefio requerido en el marco del Proyecto propuesto, como se
refleja claramente en el analisis presentado en la figura 1.

Figura 1. Resultados de las evaluaciones por Tareas dentro del Proyecto.

W Suspenso MAprocbade EMotable M Scbhresalients

Fuente: elaboracion propia



Estos resultados no solo evidencian que los estudiantes cumplieron con los
objetivos establecidos, sino que también destacan la efectividad de las estrategias
pedagdgicas aplicadas a lo largo del Proyecto, subrayando la importancia de un
enfoque activo y practico para el aprendizaje.

Los resultados presentados muestran una destacada evolucidén en el desempeio
de los estudiantes a lo largo de las tareas evaluadas.

Se observa un aumento progresivo en las calificaciones de Sobresaliente, que
pasa de 18 en la Tarea 1 a 24 en la Tarea 4. Por otro lado, las calificaciones de
Aprobado y Notable siguen una tendencia decreciente: las de Aprobado
disminuyen de 24 en la Tarea 1 a 17 en la Tarea 4, mientras que las de Notable
caen de manera mas pronunciada, de 15 a 5 en el mismo periodo.

En cuanto a los suspensos, se puede atribuir esta calificacibn a aquellos
estudiantes cuya asistencia a las sesiones fue irregular o no participaron en las
evaluaciones. En la evaluaciéon final, se destaca que el 42% de los estudiantes
obtuvieron la calificacién de sobresaliente y el 36% alcanzaron un notable. Estos
resultados sugieren una consolidacion progresiva del aprendizaje, ya que un
numero creciente de estudiantes es capaz de alcanzar niveles de excelencia
conforme avanzan las tareas del proyecto.

La implementacion de la metodologia "aprender haciendo" posibilita que los
estudiantes desarrollen habilidades valiosas para el trabajo en equipo, a la vez
que refuerzan los conocimientos adquiridos al enfrentarse a un proyecto practico.
En este contexto, los estudiantes desempefiaron roles tanto como aprendices
como futuros profesionales, lo que les permiti6 poner en practica competencias
fundamentales como la toma de decisiones y la resolucion de problemas.

Este enfoque les ofrecio la oportunidad de reconocer su propio potencial, al mismo
tiempo que fortalecieron sus habilidades, lo que incrementé su confianza y
capacidad profesional.

A continuacién, se presenta la valoracion Post-Test del grupo de estudiantes
respecto al trabajo en equipo y a la metodologia utilizada, en la figura siguiente
(ver Figura 2):

Figura 2. Valoracién de la metodologia en el Post-Test.
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Fuente: elaboracion propia



La figura anterior ilustra la media de las valoraciones emitidas por el alumnado en
relacion con tres dimensiones clave: el trabajo en equipo, el disefio de las tareas
bajo el enfoque ABP, y la propuesta de evaluacién P2P.

Estas valoraciones se expresan en una escala del 0 al 10, donde O representa la
valoracion mas baja y 10 la mas alta. Se aprecia una tendencia positiva en los
resultados, con una concentracion significativa de respuestas en la puntuacion de
9, que resulta ser la mas frecuente en los tres aspectos evaluados: 36% en trabajo
en equipo, 30% en planteamiento de tareas y 34% en evaluacion P2P. Este patrén
sugiere una percepcion muy favorable por parte del alumnado respecto a los
componentes metodoldgicos empleados en el proyecto.

Asimismo, el desarrollo del Proyecto ha propiciado la adquisicién de competencias
transversales clave, como la capacidad de analisis critico, la creatividad y la
solucion de problemas complejos, todas ellas esenciales tanto para el desempefio
académico como para la proyeccion profesional de los discentes.

A medida que se enfrentaron a contextos aplicados, los estudiantes no solo
consolidaron conocimientos especificos, sino que también fortalecieron
habilidades que trascienden los limites de la asignatura.

En particular, se observa una implicacion destacada del alumnado en aquellas
tareas colaborativas y en aquellas que exigian destrezas complementarias, como
la estructuracion de documentacion, la elaboracion de materiales visuales y la
comunicacion efectiva de ideas. Esta tendencia sugiere que la propuesta
metodolégica no solo facilita el aprendizaje de contenidos, sino que también
estimula el desarrollo integral del estudiante.

Finalmente, la dimensién interdisciplinar que caracteriza esta propuesta
metodoldgica se revela como un factor determinante en los logros alcanzados. La
combinacion de saberes provenientes de campos como las artes visuales, la
arquitectura y la literatura enriquece el enfoque analitico del alumnado,
permitiéndole abordar los proyectos desde multiples angulos.

Este cruce de disciplinas no solo amplia la comprension conceptual de los
discentes, sino que también fortalece su capacidad para establecer conexiones
entre distintas areas del conocimiento, promoviendo una actitud critica, creativa y
reflexiva. Ademas, este enfoque fomenta entornos de aprendizaje colaborativos en
los que el intercambio de perspectivas es constante y valioso, cualidad
indispensable en un mercado profesional caracterizado por su dinamismo e
interconexion.

En linea con esto, los resultados obtenidos en el Post-Test evidencian un
incremento en el interés del estudiantado al descubrir el potencial multidisciplinar
del analisis formal, lo cual repercute positivamente en su motivacion y valoraciéon
de la asignatura al cierre del proyecto (ver Figura 3).
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Figura 3. Comparativa resultados Pre-Test y Post-Test.
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El analisis de los datos representados en la Figura 3 pone de manifiesto un
avance notable en los tres indicadores evaluados tras la implementacion del
proyecto. En lo que respecta al interés por el analisis del espacio, se observa un
crecimiento significativo en la categoria mas alta de valoracion, "Mucho", que pasé
del 14.2% en la fase inicial (pre-test) al 21.4% tras la intervencion (post-test), lo
que equivale a un incremento relativo del 50.7%. Asimismo, la categoria
"Bastante" también refleja una mejora destacada, aumentando del 17.3% al
26.7%, con una variaciéon positiva de 9.4 puntos porcentuales. Estas subidas en
las valoraciones mas altas se acompafan de una disminucion evidente en las
categorias menos favorables, como "Nada", que se redujo del 16.5% en el pre-test
al 5.2% en el post-test, lo que supone una caida del 68.5%. Estos resultados
reflejan un cambio claro en la percepcion del alumnado, evidenciando un mayor
interés y motivacion hacia el analisis espacial tras participar en el proyecto.

En lo que respecta a la percepcion de la multidisciplinariedad, los resultados
indican una evolucion claramente favorable. La opcion "Mucho", correspondiente
al nivel mas alto de valoracidn, experimentd un aumento notable, pasando del
16.6% en el pre-test al 26.6% en el post-test, lo que supone una mejora absoluta
de 10 puntos porcentuales. De forma paralela, la categoria "Bastante" también
mostré una tendencia al alza, incrementandose del 19.9% al 24.3%. Por otro lado,
las valoraciones mas bajas —"Poco" y "Nada"— disminuyeron de forma visible, lo
que refuerza la impresion de una mayor apreciacion por parte del alumnado hacia
la integracion de distintas disciplinas en el proyecto. En concreto, la categoria
"Nada" se redujo del 9.3% inicial al 7.1% tras la implementacién, lo que pone de
relieve el impacto positivo de la experiencia en la conciencia del valor de la
multidisciplinariedad.

En lo que se refiere a la aplicacién del analisis formal, los datos reflejan una
mejora relevante tras la experiencia del proyecto. La opcion "Mucho", que
representa el nivel mas alto de implicacién, pasé del 17% en el pre-test al 22.3%
en el post-test, lo que implica un crecimiento relativo del 31.2%. Del mismo modo,
la categoria "Bastante" aumenté de 23.1% a 28.9%, lo que se traduce en una
mejora de 5.8 puntos porcentuales. Estas subidas se corresponden con un
descenso en las valoraciones mas bajas: por ejemplo, la categoria "Nada"
experimento una caida considerable, reduciéndose del 10.1% inicial al 6.4% en la
evaluacion final, lo que equivale a una disminucién del 36.6%.

En términos generales, los resultados obtenidos confirman que la intervencion
generd un impacto favorable en los tres indicadores analizados. Las respuestas
correspondientes a los niveles mas altos de valoracién, "Mucho" y "Bastante”,
evidencian aumentos significativos en todos los casos, o que sugiere una mejora
en la implicacién y comprensién del alumnado. Paralelamente, se observa una
reduccion sostenida en las categorias inferiores, "Poco" y "Nada", lo cual refuerza
la idea de una evolucién positiva en la percepcién y desarrollo competencial de los
estudiantes. Este comportamiento sostenido en las tendencias apunta a una



consolidacion del aprendizaje y valida la eficacia de las estrategias pedagdgicas
aplicadas a lo largo del proyecto.

Conclusiones

A partir de los resultados obtenidos en esta investigacidn, es posible concluir que
la implementacién de la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
ha tenido un impacto positivo en el rendimiento académico del alumnado, asi
como en su experiencia formativa y la valoracion general de los métodos
empleados.

El uso de una metodologia activa ha permitido que los estudiantes no solo
adquieran y asimilen conocimientos tedricos, sino que también los apliquen de
manera efectiva en contextos reales, lo que ha facilitado la comprension profunda
de los contenidos y su integracion con situaciones practicas. En este sentido, la
aplicacion del conocimiento se ha visto favorecida por la resoluciéon de un caso
real, lo que les ha brindado a los estudiantes la oportunidad de experimentar de
manera tangible los desafios que enfrentan los profesionales en su campo. Este
enfoque ha ayudado a que los discentes no solo internalicen la teoria, sino que
también desarrollen habilidades clave como la resolucion de problemas, la toma
de decisiones y la capacidad de analizar y adaptar los contenidos aprendidos.

Un aspecto destacado de este proceso ha sido la implementacién del modelo
participativo P2P (peer-to-peer), que ha jugado un papel esencial en la
configuracion de un entorno de aprendizaje colaborativo. A través del intercambio
de ideas y la discusion constante entre los estudiantes, se ha generado un espacio
de dialogo que ha permitido enriquecer la comprension del contenido y ha
facilitado un aprendizaje mas dinamico y ajustado a las necesidades y ritmos de
cada individuo.

Este modelo ha sido especialmente valioso, ya que ha promovido el pensamiento
critico, ha estimulado la reflexion conjunta y ha dado pie a la cooperacion entre
iguales, lo que ha resultado en un aprendizaje mas holistico y enriquecido. Los
estudiantes no solo han aprendido a trabajar de manera auténoma, sino que
también han mejorado su capacidad para colaborar eficazmente en grupo, una
competencia clave para su futura carrera profesional.

En cuanto a la dimension colaborativa, el trabajo en equipo ha sido otro de los
pilares fundamentales que ha sustentado el proceso educativo. Los estudiantes
han tenido la oportunidad de consolidar los conocimientos adquiridos a través de
la interaccion constante con sus compafieros, lo que les ha permitido enfrentar
desafios reales, colaborar en la toma de decisiones y compartir responsabilidades
dentro de un proyecto colectivo. Este tipo de interaccion ha sido crucial para
fortalecer las competencias interpersonales de los estudiantes, como la
negociacion, la organizacion y la gestion de tareas, que son fundamentales en
cualquier entorno profesional. La interaccion grupal también ha favorecido el
desarrollo de habilidades técnicas y creativas, ya que cada miembro del equipo ha



podido aportar sus conocimientos y habilidades particulares, lo que ha permitido
una solucion mas rica y completa de los problemas planteados.

Por ultimo, tras haber llevado a cabo la implementacién metodolégica planteada,
se valoré de manera muy positiva la posibilidad de complementar el proyecto con
una fase adicional centrada en la creacién de una escenografia propia por parte
del alumnado, concebida a partir del texto dramatico analizado. Esta fase adicional
no solo permitiria a los estudiantes aplicar los conocimientos adquiridos en el
proyecto a un nivel mas concreto, sino que también les ha brindado la oportunidad
de enfrentarse a desafios técnicos y espaciales asociados a la materializacion de
sus ideas. La creacion de una escenografia propia permitiria a los discentes
experimentar de primera mano las dificultades y los procesos de disefio
involucrados, proporcionando un enfoque mas realista y profesional al proyecto.

La inclusion de este componente practico también se plantea para favorecer la
mejora continua y el perfeccionamiento de las ideas previamente desarrolladas,
permitiendo a los estudiantes corregir errores y ajustar sus enfoques de disefio de
acuerdo con los resultados obtenidos en las fases anteriores. Ademas, esta fase
complementaria les permitiria reflexionar sobre las decisiones tomadas durante el
proceso, afinar detalles y perfeccionar sus habilidades técnicas en la ejecucion del
proyecto. Este ejercicio no solo refuerza la conexidn entre teoria y practica, sino
que también ofrece una oportunidad para el desarrollo de habilidades clave en el
ambito del disefio, como la gestiéon del espacio, la seleccién de materiales, la
coordinacion del equipo de trabajo y la ejecucion técnica.

En conclusion, la experiencia metodoldgica llevada a cabo demuestra que el
modelo ABP, apoyado en un enfoque colaborativo y participativo, ha permitido que
los estudiantes no solo adquieran los conocimientos especificos de la asignatura,
sino que también desarrollen habilidades y competencias clave para su futura
carrera profesional. El proyecto no solo ha favorecido la adquisiciéon de
conocimientos técnicos, sino que también ha impulsado el desarrollo de
habilidades transversales como el pensamiento critico, la creatividad, la resolucién
de problemas y la colaboracion en equipo. De esta forma, la metodologia utilizada
ha contribuido a una experiencia educativa mas rica, integrada y valiosa, que
prepara a los estudiantes para enfrentar los desafios del entorno profesional de
manera efectiva y con confianza.
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